Mozart und die
Prifungen der Melodie

Ein Abenteuer im Salzburg des 18.
Jahrhunderts an der Seite des jungen
Wolfgang Amadeus Mozart



Prolog

Das Jahr ist 1768. Salzburg ist erfiillt von Musik und Leben,
doch fiir den zwolfjahrigen Wolfgang Amadeus Mozart ist
es nicht immer einfach, seinen Weg als Wunderkind zu
gehen. Als sein engster Freund/seine engste Freundin
stehst du ihm in jeder Situation zur Seite. Heute jedoch
liegt etwas Besonderes in der Luft — eine Reihe von
Herausforderungen, die Wolfgangs Zukunft verandern
konnten. Der Erzbischof 1ddt ihn zu einem Konzert ein,
aber bevor es dazu kommt, miissen du und Mozart sieben
Priifungen bestehen, die nicht nur musikalisches Talent,
sondern auch Herz, Verstand und Entschlossenheit
erfordern. Es liegt an dir, ihm zu helfen.



1. Das gestohlene Notenblatt

Mozart hat gerade eine seiner besten Kompositionen
vollendet, als du bemerkst, dass ein Straf3enjunge durch
das Fenster schliipft und das Notenblatt stiehlt. Du rufst
laut, doch der Junge rennt davon. Du und Wolfgang
stiirmen hinaus, aber die Gassen Salzburgs sind ein
Labyrinth, und der Junge ist flink.

Thr misst nun alles geben, um den Dieb zu verfolgen und
ihn zu stellen, bevor er in den Straflen untertaucht. Es wird
nicht einfach sein, den Jungen in diesem Gedrange zu
schnappen, und die Verfolgung wird euch alles
abverlangen. Nur mit unermiidlicher Ausdauer konnt ihr
das Blatt zuriickbekommen, bevor es verloren geht.

Erforderliche Fahigkeit: Ausdauer
Wenn du scheiterst: Du verlierst den Jungen aus den Augen.

Wolfgang ist am Boden zerstort und seine Komposition bleibt
unvollendet.



2. Die versteckte Melodie

Zurilick mit dem Notenblatt, bemerkt ihr jedoch, dass eine
entscheidende Melodie fehlt. Wolfgang ist verzweifelt, weil
er sich nicht mehr an die genauen Tone erinnert. Die
Melodie schwebt irgendwo in seinem Kopf, doch sie scheint
fiir ihn unerreichbar. Nun liegt es an dir, ihm zu helfen, sie
wiederzufinden.

Ihr miisst euch konzentrieren und mit klarem Verstand
vorgehen, denn das Herausfiltern der richtigen Tone aus
seinem Gedachtnis wird eine echte Herausforderung. Thr
miisst jeden Klang sorgfadltig abwdgen, um die Melodie
Schritt fiir Schritt zuriickzuholen, was alles an Klugheit
erfordert, was ihr aufbringen konnt.

Erforderliche Fahigkeit: Klugheit

Wenn du scheiterst: Die richtige Melodie bleibt verborgen, und
Wolfgang gibt die Komposition auf.



3. Der Meister der Tasten

Mit der wiederhergestellten Melodie scheint alles bereit fiir
den grofen Auftritt vor der Jury. Doch kurz vor Beginn
stellt ihr fest, dass eine der Klaviertasten klemmt. Ohne
funktionierendes Instrument kann Wolfgang nicht spielen,
und es bleibt nur wenig Zeit, um das Problem zu losen.

Thr werdet euch schnell etwas einfallen lassen miissen,
denn die Jury wartet nicht. Das Reparieren der Taste wird
prazises und schnelles Handeln erfordern, denn jeder
falsche Handgriff konnte das Problem verschlimmern.
Geschicklichkeit wird hier der Schliissel sein, um die Taste
zu retten und das Stiick doch noch zu spielen.

Erforderliche Fahigkeit: Geschicklichkeit

Wenn du scheiterst: Die Taste bleibt stecken, und Wolfgangs
Auftritt wird ruiniert, noch bevor er beginnen kann.



4. Die schweigende Menge

Mozart hat es auf die Biihne geschafft und beginnt zu
spielen, aber das Publikum bleibt seltsam ruhig. Einige der
einflussreichsten Zuhorer wirken distanziert und scheinen
seine Musik nicht zu verstehen. Wolfgang wird zunehmend
unsicher, und es liegt an dir, die Atmosphadre zu verandern,
bevor es zu spat ist.

Es wird alles an Einfiihlungsvermogen brauchen, um die
Menschen zu erreichen und sie von der Schonheit von
Mozarts Musik zu iberzeugen. Du wirst ihnen erklaren
miissen, warum diese Tone etwas Besonderes sind, doch
das ist keine leichte Aufgabe. Die Herzen des Publikums
miissen gewonnen werden, bevor Wolfgang den Glauben an
sich selbst verliert.

Erforderliche Fahigkeit: Empathie

Wenn du scheiterst: Das Publikum bleibt ungertihrt, und
Wolfgang verldsst die Biihne mit gesenktem Kopf.



5. Die Prifung des Erzbischofs

Die ndchste grof3e Hiirde wartet auf euch in der Person des
Erzbischofs, der Mozarts Musik fiir ein Konzert in seiner
Residenz horen soll. Doch bevor das Konzert genehmigt
wird, miisst ihr den Erzbischof iiberzeugen — eine
gewaltige Aufgabe, denn er ist ein strenger Mann, der
wenig Geduld fiir Fehler hat.

Nun gilt es, all deinen Mut zusammenzunehmen und fiir
Wolfgang zu sprechen. Der Erzbischof wird eure Worte
sorgfdltig abwdgen, und ein falsches Wort konnte alles
zunichtemachen. Diese Herausforderung wird ein echter
Test deines Mutes und deines Charakters.

Erforderliche Fahigkeit: Mut

Wenn du scheiterst: Der Erzbischof bleibt ungeriihrt und
verweigert Wolfgang die Gelegenheit, vor ihm zu spielen.



6. Das Labyrinth der Noten

Ihr habt die Erlaubnis des Erzbischofs erhalten, doch eine
weitere Hiirde stellt sich euch in den Weg. Wolfgang muss
eine neue Komposition vollenden, aber die Noten liegen
wirr und unzusammenhdngend vor ihm. Die Zeit drdngt,
und er verliert zunehmend den Uberblick.

Hier wird es auf deinen Fokus ankommen, denn nur wenn
du ihm hilfst, die Noten zu ordnen und das musikalische
Chaos zu beseitigen, konnt ihr diese Aufgabe bewdltigen.
Die Tone miissen richtig gesetzt werden, bevor es zu spat
ist, und das erfordert hochste Konzentration.

Erforderliche Fahigkeit: Fokus

Wenn du scheiterst: Die Noten bleiben chaotisch, und Wolfgang
ist nicht in der Lage, die Komposition zu vollenden.



7. Das Konzert vor dem
Erzbischof

Der Hohepunkt der Priifungen naht: Mozarts Konzert vor
dem Erzbischof und den wichtigsten Personlichkeiten der
Stadt. Es ist der entscheidende Moment, und die Spannung
liegt in der Luft. Doch Wolfgang ist nervos und zittert vor
Lampenfieber. Die Erwartungen sind hoch, und jeder
Fehler konnte das Ende seiner Karriere bedeuten.

Thr werdet nicht nur Mut brauchen, sondern auch Fokus,
um die Situation zu meistern. Du musst ihm helfen, seine
Angst zu liberwinden und sich auf die Musik zu
konzentrieren, bevor er den Kopf verliert. Der Druck ist
grof3, und es wird alles an Entschlossenheit und
Konzentration erfordern, um diesen Moment zu bestehen.

Erforderliche Fahigkeiten: Mut, Fokus
Wenn du scheiterst: Wolfgang erleidet einen

Nervenzusammenbruch und verldsst die Biihne. Das Konzert
endet, bevor es liberhaupt begonnen hat.



Epilog

Als die letzten Tone von Mozarts Komposition verklingen,
erhebt sich das Publikum in donnerndem Applaus. Der
Erzbischof nickt anerkennend, und du siehst, wie der junge
Wolfgang strahlt. Du hast ihm geholfen, das Unmogliche zu
schaffen, und nun steht ihm die Welt offen. Dank deiner
Unterstiitzung hat Mozart bewiesen, dass er nicht nur ein
musikalisches Wunderkind ist, sondern auch den Mut und
die Starke besitzt, sich jeder Herausforderung zu stellen.
Gemeinsam habt ihr die Priifungen der Melodie gemeistert.



